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Arkkitehtuuri
ja muotoilu

kuuluvat
kaikille

6 A&DO

A&DO - Arkkitehtuurin ja muotoilun oppimisen keskus oli
Arkkitehtuurimuseon ja Designmuseon yhteinen Museovisio-
hanke vuosina 2020-2023. Suomen kulttuurirahaston Museo-
visio-rahoitus tdhtdsi museoiden uudistamiseen aikaisempaa
kiinnostavimmiksi, houkuttelevimmiksi ja paremmin tietoa valitta-
viksi. A&DO-hankkeessa tutkittiin tapoja, miten voidaan tavoit-
taa uusia yleisojd ja lisdtd ymmdrrystd arkkitehtuurista,
muotoilusta sekd laajemmin suunnitellusta ja rakennetusta
ympdristéstd. Hanke oli osa valtakunnallisten vastuu-
museoiden matkaa kohti uutta arkkitehtuuri- ja designmuseota.

Oppimiseen innostava A&DO Labra -ndyttely kiersi Suomea
kahdessa merikontissa pysdhtyen kuukauden ajaksi Lahteen,
Tampereelle, Rovaniemelle, Ouluun ja Helsingin Vuosaareen.
Hyvdn Ighiympdristén teemaa tarkasteltiin Arkkitehtuurimuseon
ja Designmuseon kokoelmaesineiden sekd kustakin kaupungis-
ta yhdessd paikallisten ihmisten kanssa valittujen esimerkkien
avulla. A&DO Labran viimeinen etappi on museo, jossa se toimii
osana yhteiséllisen museotyén laboratoriota, D-Ark Labraa
vuosina 2024-2025.

I Mikd on A&DO? 7



”Oppimisen tila on
sekd oppimiselle
avoin mieli ettd luovaa
tyoskentelya tukeva
turvallinen ympadaristo.”

usuodoy| luuy

A&DO Seminaari kokosi vuosittain alan ammattilaisia keskuste-
lemaan suunnitteluoppimisen ajankohtaisista kysymyksistd.
Seminaarista muodostui uusi foorumi kasvatuksen ja koulutuksen
ammattilaisten, suunnittelualojen toimijoiden ja tekijéiden sekd
museopedagogien ja osallistavan suunnittelun toimijoiden kohtaa-
miselle. Arkkitehtuuri- ja muotoiluoppimisen ammattilaisverkoston
rakentumista tukee myds vuonna 2020 avattu verkkosivusto
www.ado.fi. Oma sivusto toimii sekd arkkitehtuuri- ja muotoilu-
oppimisen viestintdkanavana, ettd resurssipankking, jonka
kautta esimerkiksi A&DO-hankkeessa tuotetut opetusmateriaalit
ovat saatavilla.

Tamdn oppaan avulla pddset tutustumaan A&DO-hankkeessa
kdytettyihin menetelmiin. A&DO-metodi syntyi myds matkan aika-
na. Se kannustaa ottamaan suunnittelijan keinot kdytt6on ja luotta-
maan vuoropuheluun sekd tiedon yhteisélliseen rakentumiseen.

Loydd luovuutta ruokkiva oppimisen tila! Oppimisen tila on
sekd oppimiselle avoin mieli ettd luovaa tyoskentelyd tukeva
turvallinen ympdristo. Kanssaihmettelijd, esimerkiksi museopeda-
gogi, johdattelee tyoskentelyd kysymysten avulla, ja ratkaisut
I6ytyvat yhdessd. Yhteisten oivalluksien avulla ymmdarrdmme
paremmin muotoiltua ja rakennettua ympdristod - sekd toisiamme.

A&DO-hankkeen ydintiimi
8 Arja-Liisa Kaasinen, Hanna Kapanen o 9
ja Leena Svinhufvud. A&DO I Mikd on A&DO?



Kohti
kestavaa
tulevaisuutta
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”Miten voit lilkkkua paikasta toiseen niin, ettd luonto
rasittuu mahdollisimman vdhdn? Minkdlainen
tulevaisuuden kaupungin pitdisi olla?”

Kaikki Iahtee kysymyksistd. Museoilla on aivan erityinen mahdol-
lisuus avata menneisyyden, nykyisyyden ja tulevaisuuden vdlisid
yhteyksid sekd kannustaa pohtimaan erilaisia tulevaisuusvaihtoeh-
toja. Muotoiluun ja arkkitehtuuriin kuuluu se, ettd osataan unelmoi-
da tulevaisuudesta ja kuvitella sellaisiakin asioita, joita ei vield ole.
Yhteissuunnittelu ja yhdessd kehittdminen sekd suunnittelijan tyo-
kalujen hyddyntdminen ovat olleet A&DO-hankkeen ydinmetodi.

A&DO Labran kiertdvdssd ndyttelyssd tarkasteltiin kriittises-
ti hyvadn lahiympdristoon liittyvid kysymyksid ja pureuduttiin
suunnitellun ja rakennetun ympdriston taustalla vaikuttaviin
ajatuksiin ja arvoihin. Vierailu Labrassa auttoi ymmartdmadn
Iahiympdristdn viestejd sekd liittdmdadn ne omaan arkeen.
Labran oppaat ottivat ndyttelyvieraat vastaan kanssaihmetteli-
j6ind. Pedagogian ammattilaisten ohjauksessa arkkitehtuuriin ja
muotoiluun ja museoiden rikkaaseen aineistoon liittyvdd tietoa
voi ottaa haltuun moniaistisesti, tarinallisesti ja kokemuksellises-
ti. Vierailijoita kannustettiin omien ajatusten ilmaisemiseen sekd
muiden ajatusten arvostamiseen ja kuulemiseen. Yhdessd syntyi
uusia oivalluksia ja uutta tietoa.

UNESCO on nostanut maailmanlaajuisesti kestdvdn kehityk-
sen vdlineeksi uudistavan eli transformatiivisen oppimisen. Uusi
ymmadrrys syntyy kriittisen tarkastelun avulla ja haastamalla totut-
tuja ajatus- ja toimintamalleja. Uudistavia oppimisen tapoja ovat
kokemuksellisuus, luovuus ja innovatiivisuus, yhdessd toimiminen
ja oppiminen yhteiséissd. Tdllainen oppiminen voi parhaimmillaan
tarjota muutosvoimaa, kun rakennamme kestdvad tulevaisuutta.

Kahteen merikonttiin rakennettu arkkitehtuurin ja muotoilun
kiertdvad oppimisympdristo voi olla muutosvoimaa aikaansaavaa,
uudistavaa museotyotd!

I Mikd on A&DO? 1 1
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A&DO Labran kahteen merikonttiin
rakennettu, kiertdvd oppimisen ympdristd
ja pedagoginen ndyttely.

A&DO

I Mikd on A&DO?
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Tutki
lhmettele
Kokeile
Leiki
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Tutki

Uteliaisuus ja halu tutkia herddvat uusien asioiden adrelld.
Tutkiminen voi olla hiukan syvempdd tarkastelua ja halua
ymmartdd syitd. Tutkijan tdrkeimpiin tyévdlineisiin kuuluvat
kysymykset. Mikd saa polkupyérdn liikkkeelle? Mihin roska-
astiaan banaaninkuoret kuuluvat? Mitd ajatuksia ja tunteita
puisto minussa herdttada?

Ihmettele

Oppijan kiinnostus herdd omista havainnoista. Kun jotakin
aletaan tarkastella IGhemmin, syntyy uusia kysymyksid ja
ihmettelyd. Mikd tdma on? Onpa jadnndn muotoinen! Miten
tdma toimii? Yhdessd ihmettely tekee asiasta vield kiinnosta-
vamman. Toisen ihmisen ndkdkulman ja kokemuksen ddrella
voi oppia uutta.

Kokeile

Kokeilemista ohjaa halu tietdd ja ymmartad lisdd. Kokeileminen
voi olla ideoiden testaamista ja sen pohjalta tapahtuvaa edel-
leen kehittelyd. Kokeilut ovat usein kdsin tekemistd, toimintaa ja
testaamista. Kun jokin ei viel@ onnistu yhdella tavalla, voi kokeilla
toista keinoa. Uusia keinoja keksiessd kdytetddn luovuutta.

Leiki

Lapsi ottaa leikin avulla maailman haltuunsa. Myos suunnittelijan
tyohon kuuluu mielikuvitusleikki. Leikki on aktiivista toimintaa.
Leikkimdlld otetaan haltuun esineitd ja asioita, joita dsken
ihmeteltiin. Leikkiin tarvitaan luovuutta ja leikki myos lisda
luovuutta. Se nostaa esille uusia ihmettelyn, tutkimisen ja
kokeilemisen aiheita.

I Mikd on A&DO? 1 5






ldeointipagjat
Aloita kysymadlla: mitd tarvitaan?

Kun A&DO-hanketta alettiin suunnitella,
jarjestettiin ideointipajoja, joissa kysyttiin osallistu-
jilta: Minkdlainen on sinun unelmasi arkkitehtuurin
ja muotoilun oppimisen keskuksesta? Mitd sielld
voi oppia ja miten? Mikd on oppimisen esteend?
Yhdessd keskusteltiin myds, missd muualla
oppimista voi tapahtua kuin museoissa. Tyopajo-
ja suunnittelemaan ja toteuttamaan kutsuttiin
arkkitehti Tuuli Loukola ja muotoilija Laura Euro.
Nuorten ammattilaisten vetdmadt tyopajat tuottivat
tulosta. Oli kannustavaa kokea osallistujien aito
innostus yhteisten asioiden ddrelld. Erilaisia sidos-
ryhmid yhteen tuoneet viisi ideointipajaa jdrjestet-
tiin kevadlla 2019. Teemat olivat 1. Elinikdinen oppi-
minen ja hyvinvointi, 2. Kasvatus ja koulutus,

3. Tutkimus ja tulkinta, 4. Yritykset ja ammatti-
kenttd sekd erikseen avoin keskustelu tyopajoihin
kutsutuille ja laajemmalle yleisolle. Lisdksi tyo-
pajoihin kutsutuille |ldhetettiin tdydentdvd lomake-
kysely, johon saimme runsaasti vastauksia.

‘I 8 A&DO

Kenen kanssa? Miten?
Arkkitehti Tuuli Loukola Ideointipajat
Muotoilija Laura Euro Lomakekysely

”Oli kannustavaa
kokea osallistujien
aito innostus
yhteisten asioiden
ddrella.”

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa 1 9
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Vuonna 2020 A&DO Labran sisdltdja
yhteissuunniteltiin Mini Jam -ty6pajassa.

A&DO

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa
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Osallistavat tyépajat olivat

osa A&DO:n toimintatapaa.

DISN|N O1ISIY

A&DO

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa
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Tutkimus

Kartoita lahtotilanne!

Tulevaisuuteen suuntaavan A&DO-hankkeen
alkuun oli tarve tutkia, missG mennddn nyt.
Muotoilun opiskelija Virve Boesch kartoitti
|ahtotilannetta syksylld 2020, ja saimme tyo-
kaluksi selvityksen Arkkitehtuuri- ja muotoilukas-
vatus Suomessa 2020. Selvitys nykytilanteesta,
toimijoista ja toimintatavoista. Valtakunnallisessa
kartoituksessa nykytilannetta tarkastellaan
tutkimalla alan toimijoita ja sidosryhmidg,
toimintaympdristod ja -tapoja. Tutkimuskysy-
myksid ovat: Mikd on muotoilu- ja arkkitehtuuri-
kasvatuksen nykytila Suomessa? Sekd Millaista
arkkitehtuuri- ja muotoilukasvatusta Suomessa
tehdddn, ketkd sitd tekevat ja miten? Selvitykses-
sd hyodynnettiin Idhteind laajasti erilaisia julkai-
suja ja verkkomateriaaleja. Tietoa kerdttiin myos
toimijoiden ja sidosryhmien edustajien haastatte-
luilla, joita tehtiin kaikkiaan 16 kappaletta.

24 A&DO

Kenen kanssa? Miten?

Muotoilija Virve Boesch Kirjallisuuden ja
verkkoldhteiden kartoitus,
haastattelut

”Mikd on muotoilu- ja
arkkitehtuurikasvatuksen
nykytila Suomessa?
Millaista arkkitehtuuri-
ja muotoilukasvatusta
Suomessa tehdddn,
ketkd sita tekevat
ja miten?”

Il Suunnittelijan tySkalut kdytéssa 2 5



Visuaalinen ilme
ja identiteetti

Minkalainen hankkeesi olisi henkilona?

Kun alettiin miettid arkkitehtuurin ja muotoilun
oppimisen keskuksen ilmettd, istahdettiin tyo-
pajaan visuaalisen suunnittelun ammattilaisten
kanssa. Liikkeelle Idhdettiin identiteetistd. Tyo-
pajassa pohdittiin, minkdlainen oppimisen keskus
olisi henkilond: Mihin hdn uskoo? Mitd hdn haluaa
sanoa maailmalle? Loydettiin A&DO, joka on
empaattinen, utelias, vastuullinen ja avoin
yhteiso. Visuaalinen ilme rakentui logokirjainten
vdrikkdadlle leikille. Ammattilaisten kanssa raken-
nettu visuaalinen identiteetti sisdlsi koko graafi-
sen ohjeistuksen, eli logon, animaation, tunnusva-
rit, esityspohjan, raporttipohjan, kdyntikortit,
tapahtumaviestinndn materiaalit sekd kekselidat,
liikuteltavat pahvirakenteet. Museon graafikon oli
helppoa soveltaa ilmettd erilaisiin julkaisuihin.

26 a8

Kenen kanssa? Miten?

Visuaalisen suunnittelun Yhteissuunnittelutyépaja
toimisto Dog Design: Palvelumuotoilumenetelmdt
AD llona llottu

AD Petri Salmela

Graafikko Janne Koivu

”"Loysimme A&DO:n,
joka on empaattinen,
utelias, vastuullinen
ja avoin yhteiso.”

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa 2 7
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Ammattilaisten kanssa rakennettu

2 8 visuaalinen identiteetti sisdlsi o
koko graafisen ohjeistuksen. A&DO Il Suunnittelijan tySkalut kdytéssa



Dog Design

Petri Salmela

Petri Salmela

Risto Musta

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa

A&DO
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Osallistava
tyopaja

A&DO kysyy: Mitd mielenkiintoista arkkitehtuuria
ja muotoilua on sinun paikkakunnallasi?

A&DO Labran toisessa ndyttelykontissa oli
museoiden kokoelmaesineitd ja toisessa kontissa
tutustuttiin vaihtuvan vierailupaikkakunnan
suunnittelijoihin ja heiddn tyohoénsd. Paikka-
kunnan omat nostot koottiin yhteistydssa paikal-
listen ihmisten ja toimijoiden kanssa. Toteutettiin
osallistavaa yhteiskuratointia paikan padlla
A&DO:n kehittdmdalla toiminnallisella tyopajalla.
Osallistujilta kysyttiin esimerkiksi: Mitd mielen-
kiintoista, kekselidstd, omintakeista, upeaa
arkkitehtuuria ja muotoilua teiddn kaupungissan-
ne on tai suunnitellaan, ja mitd haluaisitte esitelld
A&DO Labran ndyttelyssd? Mukaan tydpajaan
kutsuttiiin esimerkiksi kasvatuksen, koulutuksen
ja kulttuurialan tekijoitd sekd suunnittelijoita ja
museoalan ammattilaisia. Ennakkoon ehdotuksia
pyydettiin koululaisddnestyksilld ja paikallisten

32 A800

Kenen kanssa? Miten?
A&DO ydinryhmd Yhteissuunnittelun menetelmat,
Paikalliset toimijat osallistava tiedonkeruu

”Saimme nostettua

esille paikallista
ajattelua hyvasta
arkkitehtuurista
ja muotoilusta...”

suunnittelijajdrjestdjen kyselyjen avulla ja niitd
kartoitettiin myds yhteisotaiteilijan hankkeesta.
Ndin saatiin nostettua esille paikallista ajattelua
hyvdastd arkkitehtuurista ja muotoilusta ja samalla
luotiin uusia yhteyksid ja yhteistyon edellytyksid
arkkitehtuuri- ja muotoiluoppimisen jatkuvuudelle.

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa 3 3



Risto Musta

il

I

___

35

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa

A&DO Labran kontit pysdhtyivat
ensimmadisen kerran Lahdessa A&DO
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Hyva lahiympdristo
En god ndrmiljo
A Good Neighbourhood

Millinen on by IGhiympérists? | Hurden &r en god ndrmilje?
Milllganen sweunnittelu tekes | En hurdan design gér vardegslivet
‘arjen chimdsta hyvsl jo toimivaa? gott och vElfungerande?

irkiste: i ind 1 en hurd; turing vill du leve
haluat Z i !
Arkkitehtuur jo misstell kuuhvat Arkitoktur, design och farmgiviing
kaikille, Ne ympdrgivat meitd tillhiir oss olke. De omger oss Svarclit.
Jalkdkilio, ey i : s i

wiptiristhsi paras aslantuntija, frimet: ort. ARDO Labbet
ARDO Labro antos sinulle mohdol- £
lisuuden tutkia ja tehda havaintojo.
Woit ketsoa |8hiympdistst samalla
tavalla kuin suunnittelijo ketsoo.
Samaolla vait hehmatella, millainen
ympiristé voini olla tulevoisuudassa.

view thaliving ormv
porspective of a

envinanment might

o o o arch

Tutki kenssemme mugl
arkiitehtiuria, Ihm
Wakeile ja ledki!

with ws. Wondor, try thin
and play!

3 6 A&DO Labran opas
tyéssadn Lahdessa. A&DO
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Pedagoginen
ndyttely

Miten suunnitellaan oivalluttava pop-up-
ndyttely arkkitehtuurista ja muotoilusta?

A&DO Labran kahteen merikonttiin rakennet-

tu, kiertdvda oppimisen ympdristd ja pedagogi-
nen ndyttely haastaa pohtimaan, minkdlainen
arkkitehtuuri ja muotoilu tukee hyvdd arkea ja
kestdvdd kehitystd. Ndyttelystd haluttiin tehdd
tunnistettava, oivalluttava, saavutettava, voi-
maannuttava, mieleenpainuva ja eldmyksellinen,
ja sen tuli tarjota monipuoliset sisdllot ja tapahtu-
mat. Ndyttelyarkkitehtina toimi muotoilija Marjut
Alitalo, joka kdsitteli suunnitteluprosessia myos
Aalto-yliopiston opinndytetydssddn. Nayttelyd
suunniteltiin haastatellen tapahtumissa ja tyo-
pajoissa erilaisten ryhmien kanssa. Kutsuttiin
mukaan mm. museolehtoreita, opettajia, var-
haiskasvattajia sekd arkkitehteja ja muotoilijoita.
MinidJam-tapahtumassa kysyttiin, mistd ndko-
kulmista ja milla tavoilla museokokoelmasta
valittuja esineitd voisi ndyttelyssd avata ja

38 A&

Kenen kanssa? Miten?

Muotoilija Marjut Alitalo Yhteissuunnittelun
ja palvelumuotoilun
menetelmdt

”Kdvijoiden odotuksiaq,

tunteita ja motivaatioita
kartoitettiin esimerkiksi
empatiakartan avulla. ”

mitkd ovat niihin liittyvid tarkeitd kysymyksid.
Fasilitoiduissa tyopajoissa tutkiskeltiin ndyttely-
kokemuksen tavoitteita. Kdvijéiden odotuksia,
tunteita ja motivaatioita kartoitettiin esimerkiksi
empatiakartan avulla. Empatiakarttaan kuvattiin,
mitd kdyttdja kokee, ndkee ja mitkd ovat hdnel-
le tarkeitd asioita. Adrikdyttdja-tehtdvan avulla
puolestaan pohdittiin, ketkd olisivat ndyttelyn
keskimdadrdisia kayttdjid, ja minkdlaisia erilaisia
kdyttotapoja ja tilanteita voisi mahdollisesti
tulla vastaan.

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa 3 9
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Mita erilaisia materiaaleja
vaatteissasi on?

Muotoilu

Kun liikut kaupungissa, |
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Oppimateriaali

Yhteiskehittdmadalla syntyy
testattuja konsepteja

A&DO Labran oppimateriaalin kehittdmistyossa
hyddynnettiin muotoilun prosessimallia nimel-
taan tuplatimantti (Double Diamond), joka ete-
nee kohti lopputulosta neljdn askelman avulla:
loydd, mdadritd, kehitd ja tuota. Muotoilija Riikka
Jalava veti prosessia ja kdsitteli sitd myos omas-
sa Metropolia Ammattikorkeakoulun opinndyte-
tyossddn. Yhteiskehittdmiseen kutsuttiin mukaan
eri sidosryhmid ja loppukdyttdjid. Verkossa toteu-
tettuihin tyopajoihin osallistui opettajia eri puo-
lilta Suomea. Konsepti tarkentui loppukdyttdjien
tarvetta ja kokemusta mdadrittdmdalld. Esimerkiksi
muotoiluluotain-menetelmdlld tarkasteltiin omaa
arkea ja tuotiin sieltd suunnitteluprosessiin kdyt-
tdjddataa. Designsprint-menetelmdlld ideoitiin ja
luonnosteltiin ketterdsti keskeisid ominaisuuksia
ja valittiin mahdollisia ratkaisuja jatkotydstoon.
Prototypoimalla ja testaamalla voitiin tunnistaa
ongelmakohtia ja validoida eli vahvistaa uusia
ideoita ja ndkokulmia. Lopputuloksena syntynyt

44 A800

Kenen kanssa? Miten?
Muotoilija Yhteissuunnittelun ja
Riikka Jalava palvelumuotoilun

menetelmat

"Yhteiskehittamiseen
kutsuttiin mukaan
eri sidosryhmid ja

°c c0 99

loppukayttqjid.

A&DO:n oppimateriaali auttaa kdsittelemddn
ndyttelystd nousevia sisdltdjd ennen ndyttely-
vierailua ja sen jdlkeen. Sitd voi kayttdd myos
etdnd ja itsendisend oppimateriaalina. Mukana
kokonaisuudessa ovat oman IGhiympdriston
tarkasteluun kannustavat hauskat aistikortit.

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa I 5
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Aistit ovat myods
suunnittelijan tydkalu.
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Tarinallistaminen

Kuvittaja hahmottaa isoa kuvaa

Uniikit piirroskuvat tekevat A&DO Labran
sisdllostd helposti [ahestyttdvdmman ja tuovat
ndyttelyyn hauskuutta ja rentoutta. Kuvittaja
Hanna Kutvosen luoma kuvakertomus kertoo
ndyttelyn tarinan visuaalisena narratiivina.
Liikkeelle ldhdetddn kotoa, puetaan vaatteet
pddlle ja ajetaan polkupyordlld puistoon ja
kaupungille. Sarjakuvamainen kuvitus tuo
esineiden rinnalle ihmiset oman [Ghiympdristonsda
kdyttdjind. Kuvien avulla pddstddn tarkastele-
maan myds suunnittelijan tyotd. Kuvitukset
syventdvdt teemoja toiminnallisesti ja emotio-
naalisesti ja vanerille pohjustettuja kuvia
kdytettiin myos opastuksilla. Ydinviestit valittyivat
kuvissa ilman tekstid ja kutsuvat erityisesti lapsia
tutustumaan. Kuvituksessa saadaan esille myos
kdyttdjien moninaisuus: arkkitehtuuri ja muotoilu
kuuluvat kaikille.

4 8 A&DO

Kenen kanssa? Miten?

Kuvittaja Hanna Kutvonen Graafisen suunnittelijan ja
kuvittajan tyéskentely, yhteis-
suunnittelun menetelmét

”Sarjakuvamainen

kuvitus tuo esineiden
rinnalle ihmiset oman
|Ghiympdristonsd
kayttdjind.”

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa I 9
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Sarjakuvamainen kuvitus tuo
esineiden rinnalle ihmiset oman
IGhiympdristonsd kayttdjing.

A&DO

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa

[SELTRESTEN]

Tervetulc
Valkomn
Welcome
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Verkkosivusto

Erilaiset kdyttdjat loytyvat
yhteiskehittdmisen prosessissa

Ado.fi-verkkosivusto on suunnattu ensisijaises-

ti oppimisen, museotydn sekd arkkitehtuurin ja
muotoilun ammattilaisille. Se on suomalaisen
arkkitehtuuri- ja muotoiluoppimisen portaali, joka
on kaikkien saavutettavissa ajasta ja paikasta
riippumatta. Tavoitteena oli tuoda menetelmat
helposti kdytettdviksi ja hoksauttaa tarttumaan
niihin tarjoamalla innostavia ja ymmarrettdvid
esimerkkejd. Tulevat kayttdjat valjastettiin
suunnittelemaan innostavaa, hyddyllistd ja
toimivaa palvelua. Yhteiskehittdmistd suunnitteli
ja fasilitoi Elina Kesd@niemi osana palvelumuotoi-
lun opinndytetyotddn LAB-ammattikorkeakouluun.
Prosessiin osallistui opettajia eri koulutusasteilta
sekd arkkitehtuuri- ja muotoilukasvatuksen toimi-
joita padkaupunkiseudulta ja muualta Suomesta.
Yhdessd luotu konsepti sisdltdd muun muassa

54 A&00

Kenen kanssa? Miten?

Muotoilija Elina Kesdniemi Palvelumuotoilun ja yhteis-
kehittdmisen menetelmat
Verkkopalvelun konseptoinnin
menetelmat

"Tulevat kayttajat
valjastettiin
suunnittelemaan
innostavaa, hyodyllista
ja toimivaa palvelua.”

kayttdjaymmadrryksen kiteytyksen ja tiekartan
palvelun kehittdmiselle. Palveluiden tarjoajista
ja opettajista kiteytyivat omat kiinnostavat
kayttdjapersoonansa!l
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Oppimisen
konsepti seniorellle

Miten kartoitetaan uuden kayttdja-
ryhmdan tarpeet ja toiveet?

Miten voitaisiin tuoda arkkitehtuuriin ja muotoiluun
liittyvid oppimisen mahdollisuuksia senioreiden
saataville? Tatd innostui pohtimaan A&DO Labran
oppaana toiminut muotoilija lines Kuusisto osana
kokemus- ja palvelumuotoilun opinndytetyotadn
LAB-ammattikorkeakouluun. Kayttdjatutkimuksen
avulla selvitettiin, millaiset arkkitehtuuriin ja muo-
toiluun liittyvat asiat kiinnostavat ikdihmisid sekd
mistd ja miten niistd haluttaisiin oppia lisdd. Tietoa
saatiin kyselyilld, haastattelemalla, pienryhmdkes-
kustelujen ja tyopajatydskentelyn avulla. Tuloksena
syntyi podcastiin perustuva konsepti, joka mahdol-
listaisi oppimista valtakunnallisesti, paikasta riip-
pumatta. Vaikka suunnittelu tehtiin yli 65-vuotiailta
keratyn kayttdjatiedon perusteella, konsepti voisi
palvella kaiken ikdisid aiheista kiinnostuneita.

56 A&00

Kenen kanssa? Miten?

Muotoilija Kokemus- ja palvelumuotoilun
lines Kuusisto menetelmdt, haastattelut ja
tydpajatydskentely

"Kayttajatutkimuksen
avulla selvitettiin, millaiset
arkkitehtuuriin ja muotoiluun
liittyvat asiat kiinnostavat
ikdihmisia sekd mista ja
miten niistd haluttaisiin
oppia lisaa.”
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Kanssaihmettelija

Oivallukset syntyvdt yhdessa keskustellen
ja kanssaihmettelijén tuella

Vierailu A&DO Labrassa perustui vuorovaikutuk-
seen ja dialogiin. Vastaanottamassa oli Labran
opas, joka toimi kanssaihmettelijand erilaisille
oppijoille. Labran oppaat toimivat tyoparina,
jolloin my&s heiddn ammatillista tyotddn viritti
yhteistyo ja dialogisuus. He olivat museoalaan,
pedagogiikkaan ja suunnittelualaan kiinnittyva
monialainen ammattilaisten ryhmd, joka rekry-
toitiin kultakin Labran vierailupaikkakunnalta.
Paikallisina he toivat tdrkeitd ndakékulmia ndytte-
lyn ddrella kaytyihin keskusteluihin. A&DO-

metodissa rinnalla kulkee opastava kanssaihmet-

telij@, jonka kanssa voi tutkia asioita. Kysymysten
kysyminen, keskustelun virittdminen ja tukemi-
nen ovat kanssaihmettelijan keskeisid tehtdvid.
Oppimisen tilassa et tarvitse erityistd osaamista
tai asiantuntijuutta. Kysymykset johdattelevat
eteenpdin ja kannustavat toimintaan.

Ratkaisut [6ydetddn yhdessa.

5 8 A&DO

Kenen kanssa? Miten?
A&DO Ydintiimi Museoalan ja pedagogiikan
A&DO Labran oppaat

ammattilaisten tyéskentely-
menetelmdt

”Kysymysten kysyminen,
keskustelun virittdminen
ja tukeminen ovat
kanssaihmettelijan
keskeisia tehtavid.”

Il Suunnittelijan tydkalut kdytossa 5 9
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Materiaaleja

ja menetelmia
oppimisen tueksi
ado.fi-verkko-
sivuilta!

”Onko arkkitehtuuri ja muotoilu jo tuttu juttu
vai kenties aivan uusi asia? Etsitko pientd
vdlipalatehtdvdd vai kenties laajempaa
kokonaisuutta? Loyddat ado.fi-verkkosivuilta
sisdltojd kaikkiin tarpeisiin. Materiaali on
tarkoitettu omalle ryhmadlle raataloitévdksi ja
tuottamaan oppimisen iloa ja riemua.”

62

A&DO

Aistikortit

Aistit ovat kaikenikdisille ihmisille luonteva tapa hankkia tietoa
ympdristostd. Aistit ovat myés ammattisuunnittelijan tdarked
tyovdline. Herkistdmdlla aisteja kerddmme tietoa ympdrdivastd
maailmasta. Aisteihin perustuva ympdristdnlukutaito auttaa mei-
td ymmdrtdmadn arkista ympdristédmme paremmin ja hahmot-
tamaan, mistd asioista muodostuu hyva lahiympdristo.

”Suunnittelija tutkii ja havainnoi ympdristod aistiensa kautta.
Mitd nden, kuulen, ajattelen, tunnen, maistan, haistan, kosketan?
Ota mukaan tutkimusretkelle utelias mieli ja tarkat aistisi!”

Hyvadn lahiympdriston tyokirja

Tyokirja tarjoaa arkkitehtuuri- ja muotoilukasvatuksen perusteet
eri ikdryhmien opettajille ja ohjaajille. A&DO Labran sisdltdihin
perustuvasta kokonaisuudesta voi valita oman ryhmdn tasoon

ja tyoskentelyn aikatauluun sopivia osia ja tehtdvid. Voi poimia
yksittdisid tehtdvid, tai toteuttaa niitd yksi kokonaisuus kerrallaan
pidemmadalla aikavdlilld. Tydkirjassa on myés A&DO Labran ndyt-
telytekstejd sekd museoiden kokoelmaesineisiin liittyvid tehtavid.

"Haluamme sinun pohtivan kanssamme, minkdlainen arkkiteh-
tuuri ja muotoilu tukevat hyvdd arkea ja kestdvda kehitystd.
Minkdlaisessa ympdristéssd sind haluat elad tulevaisuudessa?”

111 A&DO opettaa 6 3



Etdtyopaja: Kuka suunnittelee mun arkea?

Kevdadlla 2022 Suomen kulttuurirahaston Taidetestaajat-

hankkeessa A&DO Labraan kutsuttiin etévierailulle kahdeksas- ja
yhdeksdsluokkalaisia eri puolilta Suomea. Etdtyépajoissa nuoret
arvioivat oman ldhiympdristonsd arkkitehtuuria ja muotoilua omista
Ightokohdistaan. Arkkitehtuurin ja muotoilun ddrelld pohdittiin suuria
kysymyksid, kuten tasa-arvoa, eldmisen laatua ja ihmisend eldmistd.
Tybpajoissa ohjaajana toimi muotoilija Silvia di lorio, joka jatkokehitti
konseptista opetusmateriaalin ryhmien itsendiseen kdyttoon.

”Kuka suunnittelee mun arkea? Millaisesta maailmasta
sind unelmoit? Nyt on sinun vuorosi suunnitella arkea!”

Videot museoesineistd ja virtuaali-
vierailu A&DO Labraan

A&DO Labran ndyttelyn tueksi toteutettiin videoita, jotka syven-
tavat sisdltdjd ja opastavat pohdintoja. Arkkitehtuurimuseon ja
Designmuseon kokoelmista valittuihin esineisiin - tuulitakkiin, ros-
kikseen sekd kesdmajojen pienoismalleihin - tutustutaan museoam-
mattilaisten sekd muotoilijan ndkékulmista. Haastateltavina ovat
intendentti Susanna Thiel ja tutkimuspddllikko Petteri Kummala
sekd teollinen muotoilija Hannu Kdhonen. Haastattelijana videoissa
toimii Helsingin Suomalainen Yhteiskoulun oppilas Aino Ojanperd.

Ado.fi-sivuilta [6ytyy myos 3D-kierros sekd video-opastus A&DO
Labraan. Oman digitaalisen siséllon A&DO:n opetussisdllistd
toteutti Tampereen Taidekaari. Kestdvid muotoja -opastuksella
pohditaan aistien kdyttod, kun tutustutaan suunniteltuun ja
rakennettuun ympdrist66n kaupungissa.

64 A&DO
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A&DO Labra Rovaniemelld
Kulttuuritalo Korundin pihalla.




° Tutki
A& D O M eto d I Uteliaisuus uusien asioiden ddrella

herdttad kysymyksid.

. .o .o .o .o oo ' Ihmettele
Ota suunnittelijan tyokalut kdyttoon! Kiinnostus her&d omista havainnoista.
A&DO-metodissa rinnalla kulkee opastava kanssaihmettelijd, Kokeile
jonka kanssa voi tutkia asioita. Kanssaihmettelijd johdattelee Kokeileminen on ideoiden testaamista
tyoskentelyd kysymysten avulla. ja kehittely& eteenpdin.
Mikd on sinun pulmasi? Mihin etsit ratkaisua? Leiki

Suunnittelijan tyéhon kuuluu mielikuvitusleikki.
Arkkitehtuuri ja muotoilu kuuluvat kaikille. Kayttdjind Leikki liséd luovuutta.

me kaikki olemme muotoillun ja rakennetun ympdristdn
parhaita asiantuntijoita.

Oppimisen tilassa et tarvitse erityistd osaamista tai
asiantuntijuutta. Kaikki ovat tervetulleita!

metodi
66 A&DO



Kysymys -

Kysymykset johdattelevat
eteenpdin ja kannustavat
toimintaan.

68

Oppimisen tila »

Oppimisen tila on oppimiselle
avoin mieli ja luovaa
tyoskentelyd tukeva
turvallinen ympdristo.

A&DO

Vastaukset » Vaikutus

Ratkaisut 10ytyvat Yhteisilla oivalluksilla
yhdessad tutkien, ihmetellen, ymmdrrdmme paremmin
kokeillen ja leikkien. muotoiltua ja rakennettua

ympdristéd sekd toisiamme.
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Mitd tehtiin?

Kokeile

A&DO Labra
Lahti 30.8.-30.9.2021
Tampere
25.4.-22.5.2022
Rovaniemi
22.8.-18.9.2022
Oulu 25.4.-27.5.2023
Helsingin Vuosaari

Ihmettele 17.8.- 20.9.2023 Leiki

Tut ki Visuaalinen ilme ja A&DO Seminaari A&DO Labra toimii
identiteetti * Tampere 1.10.2021 museolla osana D-Ark

« Ideointipajat (2019) Pedagoginen « Rovaniemi 11.11.2022 Labraa 2024-2025

« Selvitys arkkitehtuuri- kiertondyttely * Vuosaari 1.11.2023 « A&DO Menetelmdopas

ja muotoilukasvatuksen Oppimateriaalit jakaa opit kaikkien
nykytilasta (2020) (2021, 2022, 2023) kayttoon!
Verkkosivusto
Osallistavat tyopajat

. Taidetestaajien
Lukuja A&DO-etéitydpaja
tavoitti 281

A&DO Labrassa vieraili kahdeksasluokkalaista.

» 5200 koululaista ja eskarilaista

« 435 opettajaa ja eskariopettajaa  A&DO Seminaariin

* 172 vauvaa ja 174 perheenjdsentd  osallistui 140 paikan
» 3735 muuta kavijaa pddlld ja 402 netissd.

72 A&DO IV Aikajana 73
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Kuvassa vasemmalta
Hanna Kapanen, Arja-Liisa Kaasinen,

Paneelikeskustelu o
IV Aikajana Pdivi Raivio, Petri Leppdlé ja Tuuli Tokkola.

Vuosaaren pddtésseminaarissa.
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Toimitus

Tyoryhma

Graafinen
suunnittelu

Julkaisuvuosi
Julkaisupaikka

Julkaisija

Kiitokset

Leena Svinhufvud

Arja-Liisa Kaasinen
Hanna Kapanen
Leena Svinhufvud

Dog Design

2024
Helsinki

AD-museo Oy
ISBN 978-952-5195-58-3
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Petri Salmela

Tuija Vertainen
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A&DO Menetelmdopas on tarkoitettu kaikille
arkkitehtuuri- ja muotoiluoppimisesta kiinnostuneille.
Opas syntyi osana Arkkitehtuurimuseon ja Design-
museon yhteistd Museovisio-hanketta vuosina
2020-2023. Menetelmdoppaan avulla saat kdyttoosi
hankkeessa kehitetyt menetelmdt, tyokalut ja
pedagogiikan.

ISBN 978-952-5195-58-3




