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Koulumme 140-vuotisjuhlien kunniaksi 7. luokkalaiset ideoivat, suunnittelivat ja toteuttivat korut, jotka saivat
inspiraationsa koulurakennuksestamme seka koulumme arjesta. Koulumme vanhan, uusgoottilaista

tyylisuuntaa edustavan osan on piirtanyt Oulun laaninarkkitehti Johan Jacob Ahrenberg ja se vihittiin kayttoon
11.11.1901. Vuonna 1960 saatiin kaivattua lisatilaa, kun arkkitehti Liisa Oikkosen suunnittelema ns. uusi puoli

otettiin kayttoon.

Aloitimme tehtavan tutustumalla suomalaisiin koruihin ja korusuunnitteluun yleensa. Sitten oli vuorossa
"tutkimusretki” omaan, tuttuun koulurakennukseemme. Talla kertaa lahestyimme sita aistit avoimina, eri
kulmista, kiinnittaen erityista huomiota arkkitehtonisiin yksityiskohtiin ja mielenkiintoisiin muotoihin. Otimme

valokuvia ja teimme nopeita luonnoksia kiertaessamme rakennusta sisalta ja ulkoa.




Esimerkkeja
koruja inspiroineista
yksityiskohdista

koulurakennuksessa.




Jokainen toteutti oman korunsa, mutta ideointia ja suunnittelua tehtiin paljon yhdessa. Kun suunnitelmat
|6ysivat lopullisen muotonsa, oppilaat muunsivat paperille luonnostelemansa korut digitaaliseen muotoon
Inkscape-vektorigrafiikkaohjelmalla. Inkscape-ohjelman kayton harjoitteluun saimme tukea Oulun Yliopiston
FablLabista. Vektorigrafiikan kaytto oli uutta seka opelle etta oppilaille, mutta yhteistydlla siitakin selvittiin!
Ohimenevat epatoivon hetket muuttuivat onnistumisen iloksi viimeistaan silloin, kun useamman viikon
projektin lopuksi kavimme vierailulla yliopiston FabLabissa, jossa korut valmistettiin laserleikkurilla FabLabin
henkilokunnan avustuksella. Koululla sitten saatettiin korut ja avaimenperat kayttovalmiiksi metalliosat lisaten.
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Opettajan antamia tavoitteita tehtavalle olivat muotoilun mahdollisuuksiin seka Inkscape-ohjelmaan ja
laserleikkaustekniikkaan tutustuminen, oman koulurakennuksen (tai kouluarjen) yksityiskohdan ideoiminen
koruksi seka kuva-aiheen muokkaaminen/pelkistaminen toimivaksi ja kiehtovaksi kdyttotaiteeksi. Lisaksi
oppilaat asettivat tehtavalle omia henkilokohtaisia tavoitteita. Oppilaiden itsearvioinneista kavi ilmi, etta
asetetut tavoitteet saavutettiin ja ettd projektin aikana opittiin paljon uutta! ©

”Korun suunnittelussa ja hyvén idean keksimisessd
meni aika kauan. Kiertelin koululla kaverin kanssa
etsimdssd inspiraatioita. Halusin jotain yksinkertaista
ja merkityksellistd. Lopuksi keksin idean, joka oli Ittenin
vdriympyrén keskikolmio.”

”Tyén aikana koin tosi monta ongelmaa.

En osannut kdyttdd ohjelmaa, jolla teimme
korut hirvedin hyvin. Opin lopulta kdyttdmddn
sovellusta aika hyvin. Opin myds kérsivdllisyyttd.

“Tehtdvd herditti kysymyksid tdstéd koulusta,
ja siitd, mité tdmd koulu symboloi. Opin
tuntemaan tdtd koulua enemmdn ja
tunnistamaan sen piirteitd.”

”




7B-luokka suunnitteli ja
toteutti laserleikatut korut,
joiden inspiraationa toimi
oma koulurakennuksemme
sekd koulumme arki.
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Myllytullin koulun suunnitteluprosessin malli

6. Jaetaan valmis tuotos muiden kanssa 1. Méaaritelldan tehtava/ongelma.
esim. ndyttelyna koulun tiloissa. Sovitaan tehtdvan toteuttamisen periaatteet
Tehd&an itsearviointia ja annetaan (esim. tavoitteet ja ajan kayton suunnitelma).

kaveripalautetta.

Mita opin prosessin aikana?
Mita ongelmia kohtasin ja ratkoin?
Mihin olen erityisen tyytyvainen?

2. Tehddan taustatukimusta,
etsitaan tietoa, tehdaan
haastatteluja, rakennetaan
ajatuskarttoja, jne.
Tutustutaan aiheeseen
monipuolisesti

eri nakokulmista.

5.Tehdéaan lujasti téita
suunnitelman pohjalta!
Parennetaan suunnitelmaa
ja testataan uudelleen.
Opitaan virheista ja
iloitaan onnistumisista.

KOKEILU  IDEOINTI

4. Suunnitellaan lisaa.

Hiotaan, muokataan ja kehitetdan ideaa. 3. Ideoidaan yhdessa ja erikseen.
Tehdaan tyopiirroksia ja materiaalikokeiluja. Etsitaan ja esitetdan ennakkoluulottomasti
Etsitadn ratkaisuja ja tehdaan perusteltuja %/ mahdollisimman monia eri ratkaisuja

valintoja. Valmistetaan prototyyppi. ongelmaan.



